Opicie Rally

Opice sa chcu pretekat

Opice sa rozhodli usporiadat kratke preteky: v3etky Startujl naraz a snazia sa byt prvé,
ktoré vylezd na svoju palmu. Vyberaj svoje tahy opatrne, pretoZe vzdy existuje moznost,
Ze sa opica pocas lezenia trochu zoSmykne! Ktora opica bude najrychlejSia a dostane sa
k ukrytym kokosovym orechom ako prva?

Priprava na hru

Hracia doska sa pripravi. Kazdy hrac vlozi jednu z farebnych tyciniek do jednej zo
Styroch jamiek tak, aby Cierny koniec bol dole. Potom sa na kazdu tyCinku v Ciernej
oblasti pripevnia dve spony. Na kazdu ty€inku sa nasunie jedna opica a na vrch sa
umiestnia palmové listy. Nakoniec sa pripravi hracia kocka.

- Pripravte hraciu dosku

- VloZte tycinky

- Pripevnite spony

- Nasurite figrky opic

- Umiestnite palmové listy na vrch
- Pripravte hraciu kocku

Ako hrat

Prvy hrac hodi kockou s farbami, aby zistil, o kolko policok méZe posunut svoju opicu
smerom k palmovym listom pomocou spdn. Opica sa posuva tak, Ze ju hrd¢ mierne
zdvihne rukou, az kym sa neobjavi farba, ktora padla na kocke - potom sa spona
pripevni a opica sa tam necha.

Ked opica vySplha po farebnej ty€inke dostatocne vysoko, hra¢ sa méze rozhodnut, Ci
namiesto hornej spony presunie dolinu, aby upevnil figurku.

Ak padne Cierna farba, horna spona musi byt odstranena a umiestnena spat na
dolné Cierne Startovacie pole - opica tak spadne. Druha spona mdZze tento pad
trochu zmiernit.

Ak padne biela farba, hrac si moéze vybrat, ¢i posunie obe spony o jedno policko
nahor, alebo bude hadzat znova, kym nepadne ina farba.




Posurite hornt sponu na

policko prislusnej farby
a umiestnite na fiu opicu.

alebo

Posurite doInd sponu na

policko prislusnej farby,
ktoré sa nachadza pod
hornou sponou.

Kocka ukazuje farbu
(Cervena, zIta, modra,
zelena).

Posurite obe spony o jedno
politko nahor.

alebo

Pokracujte v hadzani, kym
nepadne ind farba.

Hodte kockou. Padla biela farba.

.

Padla cierna farba.

Odstrante hornd sponu z
ty¢inky a umiestnite ju spat
na Cierne Startovacie pole.

Koniec hry
Prvy hrag, ktorého opica dosiahne palmové listy, vyhrava hru.

Verzia pre mladsie deti (vek: 3+)

Hra sa pripravi rovnako ako v zakladnej verzii, ale na kazdu ty¢inku sa pouZije iba
jedna spona. Takto deti nemusia rozhodovat, ktoru sponu pouf?it pri dalSom tahu.
Ak padne ¢ierna farba, spona s opicou sa posunie o 2 politka spat (smerom nadol).
Ak padne biela farba, opica sa posunie o jedno poli¢ko dopredu.

Prvy hrag, ktorého opica dosiahne palmové listy, vyhrava hru.




Tipy pre pedagogov

Ucenie sa o opiciach (vek: 4+)

Pozrite si spolu s detmi rézne druhy opic, napriklad vevericky
opicky, Simpanzy, paviany, gorily. Aké velké su jednotlivé druhy
opic? Kde Ziju? Co radi jedia?

Opice najcastejSie Ziju v socidlnych skupinach, kde sa o seba
navzajom staraju. Sledujte, ako sa opice spravaju: ked sa napriklad
opice ,smeju”, moZe to byt prejav agresie.

Co dalSie mdZete o opiciach zistit?

‘ Opicia pesnictka (vek: 3+)
&' Zahrajte si s detmi hudbu (napriklad pesnicku ,Five Little
Monkeys"). Deti méZzu tlieskat do rytmu a spievat spolu. Tato
aktivita im pomdZze precvicit ¢isla od 1 do 5 hravou formou.

Tipy pre rodicov

Navstivte so svojimi detmi zoo. Kolko r6znych druhov opic tam najdete? Ako sa opice spravaju vo svojich
vybehoch? Ako drzia jedlo? Ako sa hraju? Spoloc¢ne hladajte odpovede na otazky deti a podporujte ich
zvedavost.




